
日時：6月 25日（月） 16:30~17:00
場所：理工学図書館 東館1F ラーニング・コモンズ

問い合わせ先 : 理工学図書館 sl-desk@library.osaka-u.ac.jp
（予約推奨、当日飛び入り参加も可）

驚きのメカニズムと

質問紙によるプレイヤータイプ診断！

ソーシャルゲームで使われている人間の心理的特性に関する
フレームワークを紹介します。
また、実際にあなたがどんなプレイヤータイプに分類される
かを質問紙で診断し、日常でどう活かせるかを紹介します。

内
容

必
見
！

・ソシャゲにどハマりしてしまった人
・ソシャゲのメカニズムを知りたい人
・自分のプレイヤータイプを知りたい人
・ゲーム開発に興味がある人

詳
細

[担当LS]
工学研究科 ビジネスエンジニアリング専攻

修士2年 田中勇気


